
１ 題材の目標及び題材構想

「プログラムで，世界の国旗を描こう」（６時間完了）

（１）題材の目標

① コンピュータを利用した制御に関心をもち，目的にあったプログラミングに積極的に取り組むことがで
きる。（関心・意欲・態度）

② 目的や条件に応じて，工夫してプログラムに取り組むことができる。（工夫・創造）
③ 目的や条件にあった適切なプログラムを作成することができる。（技能）
④ プログラムによる制御の基礎的・基本的な仕組みを理解することができる。（知識・理解）

（２）評価規準

生活や技術への関心・意欲・態度・・・【関】 コンピュータを利用した制御に関心をもち，積極的にプログ
ラミングに取り組もうとしている。

生活を工夫し創造する能力 ・・・【工】 目的や条件に応じて，制御するために必要なプログラムを工
夫している。

生活の技能 ・・・【技】 目的や条件にあった制御するためのプログラムを作成してい
る。

生活や技術についての知識・理解・・・【知】 プログラムによる制御の基礎的・基本的な仕組みを理解して
いる。

（３）題材構想

各過程のねらい 時数 学 習 活 動 教師の支援・留意点 ☆評価規準

○プログラムの基 １ １ オブジェクト（カメ）で四角形を ・関心をもたせるために，エアコンな
礎的・基本的な 描こう ど実際の電化製品に使われているプ
仕組みを理解す ◎ドリトル言語やオブジェクトを理 ログラムの例を提示する。
る。 解する。 ・プログラムが一連の手順で動作して
・ドリトル言語 ・オブジェクトを作り，オブジェク いることを理解させるために，フロ
・オブジェクト トに名前を付ける。 ーチャートの例を提示する。

・プログラムを理解しやすいように，
カメ太＝タートル！作る。 電子黒板を活用し，生徒と同時にプ

ログラムの基礎的・基本的な操作を
◎オブジェクトを動かす。 行う。
・カメ太を歩かせる。 ☆基礎的・基本的な操作を理解して，

意欲的にプログラムを作成している
カメ太！１００ 歩く。 か。 （観察）【関】【知】

☆オブジェクトで，四角形を描くこと
・カメ太の向きをかえる。 ができたか。（プログラム）【技】【知】

☆図形を考え，プログラムを作成する
カメ太！９０ 左回り。 ことができたか。

（プログラム）【技】【工】
・カメ太で四角形を描く。

カメ太＝タートル！作る。
カメ太！１００ 歩く。
カメ太！９０ 左回り。
カメ太！１００ 歩く。
カメ太！９０ 左回り。
カメ太！１００ 歩く。
カメ太！９０ 左回り。
カメ太！１００ 歩く。

・カメ太で自由に図形を描く。



○前時のプログラ １ ２ オブジェクトで図形を描こう ・電子黒板を活用して，前時のプログ
ムを復習し，応 ・三角形を描く。 ラムについて簡単に説明をする。
用の課題を解決 ・つまずいている生徒にパラメータ（数
する。 カメ太＝タートル！作る。 字）に着目するよう助言する。

カメ太！１００ 歩く。 ☆五角形を描くことができたか。
カメ太！１２０ 左回り。 （プログラム）【技】
カメ太！１００ 歩く。 ☆六角形を描くことができたか。
カメ太！１２０ 左回り。 （プログラム）【技】
カメ太！１００ 歩く。 ☆平行四辺形を描くことができたか。

（プログラム）【技】
・五角形を描く。 ☆図形を考え，プログラムを作成する
・六角形を描く。 ことができたか。
・平行四辺形を描く。 （プログラム）【技】【工】
・自由に図形を描く。

○「繰り返す」の ２ ３ 「繰り返す」を使ってプログラム ・電子黒板を活用して，前時までのプ
利便性を理解し， を簡単にしよう ログラムと「繰り返す」を使ったプ
発展的なプログ ・「繰り返す」を使って，正方形を ログラムを比較させ，「繰り返す」
ラムを作成する。 描く。 の利便性を説明する。

カメ太＝タートル！作る。
「カメ太！１００ 歩く ９０ 左回り」！４ 繰り返す。

・正三角形を描く。 ☆「繰り返す」を使って，様々な多角
・正五角形を描く。 形を描くことができたか。
・正六角形を描く。 （プログラム）【技】【知】
・円形を描く。 ☆「繰り返す」を使って，工夫して円

形を描くことができたか。
（プログラム）【技】【工】

４ 描いた図形に色を付けよう ・電子黒板を活用して，色付けと移動
・星形を描き，色を付ける。 の仕方を説明する。
・自由に図形を描き，色を付ける。 ☆星形を描き，色を付け，移動させ

ることができたか。
５ 描いた図形を自由に移動させよう （プログラム）【技】【知】
・星形を自由に移動させる。
・自由に図形を描き，自由に移動さ ☆図形を考え，プログラムを作成する
せる。 ことができたか。

（プログラム）【技】【工】

○前時までのプロ ２ ６ 世界の国旗を描こう ・制作する意欲を高めるために，電子
グラムを復習し， ・フランスの国旗を描く。 黒板で国旗の制作例を見せる。
世界の国旗を描 ・インターネットで世界の国旗を調 ☆フランスの国旗を描くことができた
く。 べ，国旗を描くプログラムを作成 か。 （プログラム）【技】

する。 ☆世界の国旗を意欲的に描くことがで
きたか。 （プログラム）【工】【意】




